
Continuación 



Constante

En programación, una constante 

es un valor que no puede ser 

modificado durante la ejecución 

de un programa.



Meses

Días

Días del año

Mensaje

Correo electrónico



Variable 

es un contenedor para 

el dato que se desee 

guardar. 





Diferencias entre 

variable y constante 

Variables Constantes

puede cambiar durante la 

ejecución del programa

no cambian sus valores 

durante la ejecución del 

programa



Acumulador
Se llama acumulador a una variable 

cuyo valor se incrementa o decrementa 

en un valor que no tiene por qué ser fijo 

(en cada iteración de un bucle). Un 

acumulador suele utilizarse para 

acumular resultados producidos en las 

iteraciones de un bucle.





Contador

En programación, se llama contador a una 

variable cuyo valor se incrementa o 

decrementa en un valor fijo (en cada 

iteración de un bucle). Un contador suele 

utilizarse para contar el número de veces que 

itera un bucle. Pero, a veces, se utiliza para 

contar, solamente, aquellas iteraciones de un 

bucle en las que se cumpla una determinada 

condición.





Condición
Es una sentencia o grupo 

de sentencias que puede 

ejecutarse o no en función 

del valor de una condición









Ciclo

En programación, es una 

secuencia que ejecuta 

repetidas veces un trozo de 

código, hasta que la condición 

asignada a dicho ciclo deja de 

cumplirse, es una repetición de 

una serie de pasos.









Entrada de datos:

sirven para solicitar información al 

usuario.



Salida de Datos

son los datos a mostrar 

al usuario, obtenidos a 

partir de los datos de 

entrada o procesos.



Algoritmos

Conjunto ordenado de 

operaciones que permite 

obtener un resultado, hacer un 

cálculo o hallar la solución a un 

problema.












