ALGORITMOS

Continuacion




Constante
En programacion, una constante
es un valor gue no puede ser
modificado durante la ejecucion
de un programa.




Meses
Dias

Dias del ano

Mensaje
Correo electronico




Variable
es un confenedor para
el dato que se desee
guardar.




var
var
var
var

NombreProducto;
sumatoria;
totalFactura;
nombreAlumno;



Diferencias entre
variable y constante

no cambian sus valores
durante la ejecucion del
programa

puede cambiar durante la
ejecucion del programa




Acumulador

Se llama acumulador a una variable
cuyo valor se Incrementa o decremento
en un valor que no tiene por qué ser fijo

(en cada iteracion de un bucle). Un

acumulador suele utilizarse para
acumular resultados producidos en las

iteraciones de un bucle.




ACUMULADORES

SueldoAcumulado sueldo .I Variable para almacenar los I

sueldos

0 > Valor inicial de la
variable SueldoAcumulado es 0
| + 3545 |
3545
+ 280.0
634.5 : B
SueldoAcumulado = SueldoAcumulado+ sueldo
+ 100.5
735.0
| + 150.0 |
885.0




Contador
En programacion, se llama contador a una
variable cuyo valor se incrementa o
decrementa en un valor fijo (en cada
iteracion de un bucle). Un contador suele
tilizarse para contar el nUmero de veces que
itera un bucle. Pero, a veces, se utlliza para
contar, solamente, aguellas iteraciones de un
bucle en las que se cumpla una determinada
condicion.




CONTADORES

Variable para almacenar los
numeros

TiempoTranscurrido
1 > Valor inicial de la variable
TiempoTranscurrido es 1

+1

+1

- | TiempoTranscurrido = TiempoTranscurrido + 1

+1

+1

I\ UIJ




Condicion
Es una senfencia o grupo
de sentencias que puede
ejecutarse o no en funcion
del valor de una condicion




Inicio

MNolF also siverdadero

Alternativo

Fin




(ﬁlgoritmo Inici@)

s

/E'Digite la edad'f7

/edad'j

F edad>=18 v

Xﬁ'Ud es menor de edad';? f/'Ud es mayor de edad';?

(FinAlgoritmo




' STtart i

il
—- 1

| J

Atrapar al perro

_—
-

iET1 perro
escapo?

iE1 perro
tiene champia?

Abrir el agua

I

Atrapar al perro

]

)

Cerrar el agua

.
Mojar al perro vy

aplicarle champ(




Ciclo
En programacion, es und
secuencia gue ejecuta
repetidas veces un trozo de
codigo, hasta que la condicion
asignada a dicho ciclo deja de
cumplirse, es una repeticion de
una serie de pasos.




| Inicio '

Desde i=1
Ha=sta i>10
Incremento 1

Procesao

L




[Algaritmo Adivina Numero)

"

Definir intentos,num_s, ..

J

intentas « 108

L

num_secreto « azar(1881+1

A

X'Adivine el numero (de... f

X num ingr‘ESBdD?

num secreto=. ..

X'Muy altﬂ'; f'Muy ba_‘jn::';1
L | I}

intentos « intentos-1

l )

j ‘Le gquedan ',intentos, ... f

/ num_ingresado’/

|

/'EL numere era: ',num_...f“ j 'Exacto! Usted adivino, . f

| !




Proceso Adivina Numero

Definir intentos,num secreto,num ingresado Como Entero:
intentos<-10;
num secreto <- azar(lO00)+1;

E=scribir "Adivine el numero (de 1 a 100):";

Leer num ingresado;

Mientras num secreto<>num ingresado & intentos>l Hacer
E 51 num secreto>num ingresado Entonces

: E=scribir "Muy bajo";

SiNo

i Escribir "Muy alto";

FinSi

intentos <- intentos-1;

Ezcribir "Le quedan ",intentos," intentos:";
: Leer num ingresado;
FinMientras

51 num secreto=num ingresado Entonces

: Escribir "Exacto! Usted adivino en ",ll-intentos,"™ intento=s.";
SiHNo
E=scribir "El numero era: ", ,num =secreto;
H F —
FinSi

FinFProce=so




Entrada de datos:
sirven para solicitar informacion al
usuario.




Salida de Datos
son los datos a mostrar
al usuario, obtenidos o

partir de los datos de
entrada o procesos.



Algoritmos
Conjunto ordenado de

operaciones que permite
obtener un resultado, hacer un
cdlculo o hallar la solucion a un
problema.




)
\/

A |

Inicio/Final

Se utiliza para indicar &
inicio y &l final de un
diagrama; del Inido sdlo
puede salir una linea de
flyjoy al Final solo debe
llegar una linea.

Entrada General
Entrada/Salida de datos
en General (en esta guia,

sclo |a usaremos para Iz
Entrada).



Entrada por teclado
Instruccion de entrada de
datos por teclado. Indica
que el computador debe
esperar a3 que & usuario
teclee un dato que =
guardara en una variable
0 constante

Llamada a subrutina
Indiza la llamada a una
subrutina o
procedimiento
determinado.




Accion /Proceso
General

Indi= una accion o
instruccion general que
debe realizar el
computador { @mbios de
valores de variables,
asignaciones,

operaciones aritmetcas,
\
em}o

Flujo

Indiz= el seguimiento
logice del diagrama.
También indica el s=ntido

de ejecudon de las
operaciones



Decision
India la comparacion
dedos datos y

dependiendo del
resultado logico (falso
o verdadero) s= toma

la decision de s=guir
un @mino del
diagrama u otro,

Iteracion

24 > Indica que una

instrucdon o grupo de
instrucdones deben

: & ecutarse varias
)




Salida Impresa
Indica la pressntacion
de unc o varics
resultados en forma
impresa.

Salida en Pantalla
Instruccicn de
presentadon de
mens3jes o resultados
en pantalia.

Conector

Indi=a =l enlace de
dos partes de un
diagrama dentro de la
misma pagina.

Conector

Indica &l enlac= de
dos partes de un
diagrama en paginas
diferentss,



