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OBJETIVO GENERAL

 Aplicaciones Moviles es el mddulo de actualidad que te
INntroduce al desarrollo de aplicaciones informaticas para
ser ejecutadas en telétonos Inteligentes o tabletas,
abriendote una opcion laboral adicional en el area de

computacion.
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OBJETIVO GENERAL

Mmodulo te ensena ademas a buscar y bajar miles de
icaciones Utlles en |los ambitos profesionales,

comercilales, industriales y personales, gratis o pagados

para l|los diferentes sistemas operativos existentes.

~[Ar

ender el concepto de aplicaciones moviles y acceder

a su desarrollo es el objetivo medular de éste modulo.

 Aplicaciones Moviles un modulo vanguardista vy lleno de
oportunidades de trabajo.




¢QUE ES UNA APLICACION MOVIL?

e Una aplicacidbn movil o app es
una aplicacior iNnformatica
disefada para ser ejecutada en
telétonos inteligentes, tabletas vy
otros dispositivos moviles.

e Generalmente desarrollada en
respuesta de una necesidad
personal o corporativa.




e | as aplicaciones
moviles permiten crear vy
mantener una relacion con el
cliente. - S a mejor

herramienta de fidelizacion,
creando una vallosa
iINnteraccidbn que posiciona a
a marca y ofrece, al mismo
flempo, una Imagen de
Innovacion.
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APLICACION NATIVA

Una aplicacion nativa es la que L
se desarrolla de forma especifica SCOM CIsg P e
para un determinado sistema -
operativo, llamado Software

Development Kit o SDK




.Cada una de |as
plataformas, Adroid, 10S o0
Windows Phone, tienen un
sistema diferente, por lo que
S| quieres que tu app esté
disponible en todas las

platatformas se deberan de
crear varias apps con el
lenguaje del sistema
operativo seleccionado.

APLICACION NATIVA
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APLICACION NATIVA

Por ejemplo:

 Las apps para iOS se
desarrollan con lenguaje
Objective—C

 Las apps para Android se
desarrollan con lenguaje Java

« Las apps en Windows Phone se
desarrollan en .Net




Acceso completo al dispositivo
Mejor expernencia del usuario

Visibilidad en APP Store

Envio de notificaciones o "avisos”
a los usuarios

La actualizacion de la app es
constante




Inconvenientes

e Diferentes habilidades/idiomas /
herramientas para cada plataforma

de destino

e [ienden a ser mas caras de
desarrollar
El codigo del cliente no es

reutilizable entre las diferentes
plataformas
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e Elmismo codigo base reufilizable en
multiples plataformas

e Proceso de desarrollo mas sencilloy
economico

e NoO necesitan ninguna aprobacion

externa para publicarse (a diferencia
de las nativas para estar visibles en
app store)

e E|lusuanosiempre dispone de la
ultima version

e Pueden reutilizarse sifios
‘responsive” ya diseriados




Inconvenientes

Requiere de conexion a internet

Acceso muy limitado a los
elementos y caracteristicas del
hardware del disposifivo

La expenencia del usuarno
(navegacion, interaccion..) y el
tiempo de respuesta es menor que
en una app nafiva

Requiere de mayor esfuerzo en
promocion y visibilidad




Aplicacion Hibrida

Una aplicacion hibrida es una combinacidbn de las dos
anteriores, se podria decir que recoge |lo mejor de cada
una de ellas. Las apps hibridas se desarrollan con
lenguajes propios de las webabpp, es decir, HTML,
Javascript y CSS por lo que permite su uso en diferentes
plataformas, pero también dan la posibilidad de acceder a
gran parte de las caracteristicas del hardware del
dispositivo. La principal ventaja es que a pesar de estar
desarrollada con HTML, Java o CSS, es posible agrupar los
codigos vy distribuirla en app store.




Ventajas

Es posible distnbuirla en las
tiendas de 105 y Android.

Instalacion nativa pero construida

conJavascrnpt, HIML y C55
El mismo codigo base para

multiples plataformas
Acceso a parte del hardware del

dispositivo




Inconvenientes

e EXpenencia del usuano mas propia
de la aplicacion web que de la app

nativa
« Disenovisual nosiempre relacionado
con el sistema operativo en el que se

muesitre
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»(Con conocimientos muy basicos . 1

rogramacion: App Inventor.
de programacio op Invento —3

> S| se tienen conocimientos sobreM“-
programacion, desarrollarla por = it
cuenta propia a traves de:

»Eclipse. (
»Delphi Xe’.
>»Phone Gap.

»Pagarle a una empresa tercera
para que haga mi App.




»JVM (Maquina virtual de gy 4

Java) 4T
»SDK ANDROID |Tl

>APP INVENTOR .

»Emulador o Dispositivo
Fisico




GONGEPTOS GENERALES




e Una pila es una lista
ordenada 0
estructura de datos
que

e permite almacenar y
recuperar datos




First

Clo

Activity Second Activity

. " second |

A me ! ,- Actvity |

]

%

Las clases son declaraciones de
as caracteristicas y acciones que

tendran |los

objetos, también se podrian
definir como abstracciones de
objetos. Esto quiere decir que la

definicibn de un objeto es la
clase.




 ES un contenedor de clases que
permite agrupar las distintas
partes de un programa (clases,
ayouts etc) y que por lo general
tlene una  funcionalidad v
elementos comunes, definiendo
la ubicacion de dichas clases en
un directorio de estructura
jerarquica.,




-| Software Development Kit o «Kit
de desarrollo de software» provee
a los

e programadores herramientas

necesarias para desarrollar el
codigo de una aplicacion.

e Tanto Android, como 1I0S v
Windows Phone, ofrecen uno

diferente.




ACTIVITY

« Una Activity es un elemento

de la aplicacion con la que
0S usuarios pueden
iINnteractuar para realizar una

accioOn, Ccomo marcar un
numero telefobnico, tomar
una foto,

enviar un correo electronico o
VEr un mapa.
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MANIFEST

Es un archivo de configuracion
donde podemos establecer las reglas
basicas de nuestra app, por ejemplo:

El nombre de la APP vy los permisos
de usar las caracteristicas del
dispositivo.




Un layout es un objeto que
representa el espacio contenedor
de todas las vistas (Views) dentro
de la

actividad. En él se define la
estructura vy el orden de los

elementos para que el wusuario
pueda interactuar con la interfaz.




